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1. Ainevaldkond , Kunstiained”
1.1. Kunstipadevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipadevus téahendab
oskust véartustada loomingulisi saavutus visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipadevus
sisaldab kriitilis-loovat métlemist, mitmekesist enesevaljendusoskust, isikupara vaartustamist ning
valmisolekut leida vérskeid lahendusi muutuvates oludes.

Gumnaasiumi |dpetgja:

1) peab kunsti ja muusikat elu loomulikuks osaks ning mdistab esteetiliste tegurite olulisust
igapaevaelus;

2) avastab ning véaartustab kunstide mitmekesisust ja muutumist gjas, kohas ja erinevates
kultuurides,

3) motleb ning tegutseb kultuurimaastikul informeeritult ja kriitiliselt ning valjendab oma
seisukohti ja emotsioone;

4) teostab loomingulis ideid enesekindlalt ning agatundlikult, vaértustab kaaslaste erinevaid
ideid jalahendusi;

5) vordleb kultuuride sarnasusi ja erinevusi ning vaartustab neid;

6) tunnetab ennast kultuuritraditsioonide kandjana.

1.2. Ainevaldkonna dppeainete kohustuslikud kur sused

Ainevaldkonda kuuluvad kunst ja muusika.

Kunstiainete kursuste arv on jargmine:
Kunst — 2 kursust
Muusika— 3 kursust

1.3. Ainevaldkonnakirjeldus

Kunstivaldkonna aineid thendab kultuurilise mitmekesi suse tundmadppi mine ning vaartustamine,
rahvusliku ja kohaliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja rahvudliku
identiteedi kujundamine. Kunstides Opitakse tundma kultuuride arengut, néhtusi ja suundumusi,
kunstiliikide, -stiilide jm vastastikuseid mdjutusi, varasemate gjastute kunstiloomingu suhestumist
ténapédevaga ning aktuaal sete teemade kasitlemist kunstide kaudu.

Vadkonna ainetes pooratakse tdhelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute
kujundamisele ning toetatakse avatud ja kriitilist suhtumist erinevatesse kultuuringhtustesse.
Kunstiainetes eeldatakse ning voimaldatakse Opilase aktiivset osalust kunstitegevustes, mille
kaudu arendatakse métte- ja tundemaailma, tau, loovust ning analtilsiviimet. Toetudes
teadmistele ja oskustele, rakendatakse loomingulisi vBimeid ning motestatakse iseenda ja kunstide
rolli thiskonnas,

Oppekéigud muuseumidesse ning kontserdi- ja néitusekiilastused toetavad kultuuripdrandi ja
nlddisaegse kultuuri vaartustamist ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest.



1.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstides kujundatakse véartuspadevust omakultuuri, Euroopa ja maailma kultuuripdrandi
tundmadppimisega ning selle seoseid nuldiskultuuriga. Taotletakse kultuuri jéatkusuutlikkuse
maoistmist.

Opipédevuses tahtsustub oskus kasutada ainespetsiifilist keelt info vastuvdtuks, tdlgendamiseks,
edastamiseks ja talletamiseks. Oluline on kriitilis-loova mdtlemise kujundamine. Toetatakse
erinevate Opistrateegiate kasutamise oskust t6id kavandades, tehes ning anal Gusides.

Eneseméératiuspadevust kujundatakse loovilesannetes antava tagasiside ning Opilase enese-
analliis kaudu. Kultuuriliste ja sotsiadlsete teemade kasitlemisel kujundatakse personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Kujundatakse valmisolekut end kunstivahendite kaudu
valjendada ning luuakse eeldused el ukestvaks tegel emiseks kunstidega.

Ettevotlikkuspadevust kujundatakse kunstialaste praktiliste tegevuste kaudu, milles tahtsustub
ideede genereerimine, olemasol evate ressursside hindamine, eesmérkide pustitamine ning tegevuse
kavandamine ja IGpule viimine. Tahtis on iga Uksikisiku initsiatiiv ja panus rihmat66sse ning
vastutus oma valikute, otsustuste ja endale voetud kohustuste eest.

Sotsiaalset padevust kujundatakse kunstiainetes oma tunnete ja seisukohtade véljendamise teel.
Oluline on arvestada kaaslaste ideid, vamisolek neid Uhises tegevuses edasi arendada ja ellu viia
ning probleemidele lahendusi leida. See on ka oskus olla salliv erinevate arvamuste, ideede ning
loominguliste lahenduste mitmekesi suse suhtes.

Suhtluspédevus vajendub suutlikkuses erinevatest infoalikatest périnevaid tekste mdista ja
t6lgendada ning ennast selgelt ja asjakohaselt véaljendada nii suuliselt kui kakirjalikult.

Matemaatikapadevuse arengut toetavad lahendusstrateegiate leidmine ja rakendamine ning
lahendusi deede anal tilisimine.

1.5. L&iming
1.5.1. L&iming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega

Nuldisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning ajastu métteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maallm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines ning seeldbi seotud kdigi
aineval dkondadega.

Kunstides on olulisel kohal dpilaste aktiivne loovtegevus. Praktiliste toode ainestik on seotud nii
kunstide kui ka Opilase igapaevaelu (keskkonna, gja ja Uihiskonnaga) ning aktuaal sete siindmuste ja
probleemidega — kasutada saab kdigis aineis Opitavat. Kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks
rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka ténapdevaseid tehnoloogilisi vahendeid.

Nii kunst kui ka muusika l6imuvad teiste dppeainetega, eriti sotsiaalainete, keelte ja kirjandusega.
Kunstis, muusikas, kirjanduses ja agjaloos Opitakse tundma eri gjastute eetilis ja esteetilis
tbekspidamisi ning nende seotust sotsiaalsete, majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste jm
mdj utaj atega.

Uhine on maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine ja vaértustamine, isiklike
seisukohtade vdjendus- ja pdhjendusoskuste kujundamine ning salliv suhtumine kaaslaste
eriarvamustesse jaloomingulistesse katsetustesse.



Kunstiainetes on véimalik teha koost6od teiste ainete ja ainevaldkondade piire Uletavate
Oppeproj ektide kaudu.

1.5.2. L abivad teemad
Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki labivaid teemasid, kuigi ménega on seotus tugevam.

Tutvumine Eesti, Euroopa ja maalma kultuuripdrandiga, kultuuri rolli teadvustamine
igapaevaelus, avatud ja lugupidava suhtumise kujundamine erinevatesse kultuuritraditsioonidesse
ning nuldisagja kultuurindhtustesse on seotud |dbiva teemaga ,, Kultuuriline identiteet”. Olulisel
kohal on uute ideede, isiklike kogemuste ja emotsioonide loominguline véljendamine ning
vaartustamine. Selles on tahtsal kohal noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusikaiiritustel ja Opilastdode néitustel.

Teema , Vé&artused ja kdlblus’ on seotud erinevate vértussiisteemide ja nende seoste tundma-
Oppimisega ajaloolis-kultuurilises kontekstis ning isiklike vaartushoiakute ja kolbeliste toeks-
pidamiste kujundamisega. Oluline on valmisolek respekteerida erinevaid arvamusi, Uksteist
toetada ja julgustada tegevusi kavandades ning korraldades.

Teemaga , Teabekeskkond” on seotud vaaliku info leidmine ning selle kriitiline anallus.
Tahtsustub teabekeskkonna kasutamise reeglite ja intell ektuaal se omandi kaitse jargimine.

Teema,, Tehnoloogia jainnovatsioon” toetab muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tdokeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist. Eelkdige on see seotud kunstidele omaste praktiliste loov-
tegevustega, kus kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi
tehnol oogiaid/tehnikaid; dppellesandeid téites ning esitledes rakendatakse niidisaegseid tehnilisi
jatehnoloogilisi vahendeid ning votteid.

Teema , Elukestev Ope ja karjdari planeerimine” on kunstides seotud oma vdimetest ja huvidest
lahtuvalt sobiva kunsti-/muusikaharrastuse leidmisega. Olulisel kohal on &ppekaigud, kus
tutvutakse kunstide erinevate véljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.
Opilasi julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside
kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Teema ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® vOimaldab kunstiainete kaudu parandada Opilase
enesehinnangut ning tunnustada koiki Opilasi. Selleks on vaja kooli toetust Ulekoolilistest,
maakondlikest ja riiklikest vdistlustest, néitustest ja kontsertidest osavdtmisel ning esinemis-
voimaluste pakkumisel. Ulekooliliste aineilleste projektide kaudu Opitakse kavandama tegevusi
ning arvestama kogukonna vajadusi, rakendades eesmérke ellu viies kunstilisi vahendeid.

Teema ,,Keskkond ja jétkusuutlik areng” on seotud loodusliku ja kultuurilise mitmekesisuse ning
jatkusuutlikkuse vaartustamisega. Tahtsal koha on sotsiaalne aktiivsus — seisukohtade ja hoiakute
vadjendamine kunstialaste tegevuste kaudu. Tahelepanu pooratakse erinevate keskkondade,
sh sotsiaalse keskkonna toimimisele, inimtegevuse méjule keskkonna arengus ning keskkonna-
probleemide lahendamisel.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaal selt tasakaal ustavat moju, millest voivad
kujuneda pusivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pdhimbdtte teadvustamise kui ka
labiva teemaga , Tervis ja ohutus’. Kunstiainetes kasutatakse paljusid materjale, tddvahendeid ja
instrumente, mille puhul tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.



2. Muusika
2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Gumnaasiumi muusi kadpetusega taotl etakse, et dpilane:

1) vaartustab muusikat kui olulist osa inimkonna kultuurist; teadvustab ennast rahvuskultuuri
kandjana;

2) osaleb muusikaelus ning kujundab valmisoleku el ukestvaks muusikaharrastuseks;

3) mdistab ja véartustab kooriliikumise ning laulupidude sotsiaal-poliitilist olemust ja
muusi kahariduslikku tdhendust;

4) rakendab ning arendab musitseerimise kaudu omateadmisi, muusikalisi véimeid ja oskusi;

5) valdab pdhiteadmis g astute ja maade muusikast ning kultuuride arengust;

6) rakendab loovust muusikalises enesevéljenduses;

7) oskab muusikat kriitiliselt kuulata, analtilisida ja tdlgendada ning selle Ule arutleda;

8) teadvustab ja jargib intellektuaalse omandiga kaasnevaid Gigusi ja kohustusi; kasutab
nuudi saegseid infotehnol oogiavahendeid.

2.1.2. Oppeainekirjeldus

Oppeai ne koostisosad on:
1) musitseerimine ja omalooming;
2) muusika kuulamine ja muusikalugu;
3) Oppekéigud.

Muusika Gpetamisega gimnaasiumiastmes taotletakse tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste
vaartushinnangute kujundamist ning tunde- ja mottemaaillma rikastamist. Olulisel kohal on
musitseerimine: Opilase isikliku suhte teadvustamine ja siivendamine muusikaga — laulmise ja
pillimanguga, omaloominguliste katsetuste julgustamine ning toetamine pdhikoolis omandatud
muusikalist kirjaoskust rakendades. Eriliselt tdhtsustatakse ja teadvustatakse Uhislaulmist ning
koorilaulu kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni.

Erinevate gastute muusika kuulamise kaudu kujundatakse teadlikku ja kriitiliselt métlevat
muusikakuulgjat ning kontserdikllastajat. Muusikat kuulates ja muusikaloos tutvustatakse eri
gjastute véljendusvahendeid, tiile, heliloojaid jainterpreete ning arutletakse nende Ule.

Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koostt6d kohaliku muusikakooliga, samuti
kilalisesingate kutsumine kooli ja oma &pilastele esinemisvdimaluste pakkumine. Opilaste
silmaringi avardavad ja muusikalist maitset kujundavad Gppekaigud kontsertidele, teatritesse ning
muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse, stuudiotesse, kdrgkoolidesse jms.

2.1.3. GUmnaasiumi dpitulemused

Gumnaasiumi |dpetgja:

1) on omandanud valmisoleku muusikaliseks tegevuseks; osaleb voimaluse korral koolikooris
jalvdi erinevates vokaal-instrumentaal koossel sudes ja kohalikus muusikael us;

2) rakendab oma voimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud
muusikateoreetilisi teadmisi; oskab kuulata ja arvestada kaaslasi;

3) on omandanud Ulevaate erinevate gjastute Uldkultuurilisest taustast ning oskab luua seoseid
nende g astute muusikakultuuriga;

4) teab kuulatud muusikanéidete pohjal erinevate gastute pohilisi tunnusooni, olulisemaid
Zanreid javorme ja oskab neid omavahel vorrelda;



5) véljendab kuuldud muusika kohta oma arvamust ning vordleb, analtilisib ja argumenteerib,
toetudes teadmistele ning muusika oskusstnavarale;

6) oskab leida muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest; oskab koostada referaate,
Kirjutada esseesid, kontserdiarvustusi, uurimistéid muusikast, kasutades nitdisaegseid
infotehnoloogia voimalusi;

7) on tutvunud autorikaitse seadustega ning teadvustab intellektuaalse omandiga kaasnevaid
oigusi jakohustusi;

8) on laulupeo traditsiooni austaja ja edasikandja laulja, tantsija, pilliméangija véi muusika-
teadliku publikuna; véartustab thislaulmist kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni.

2.1.4. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korral dades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse |G6imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

2) taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jactub Gppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihma-
t60d), et toetada Opilase kujunemist aktiivseks ning iseseisvaks Oppijaks, kes arvestab
kaaslasi ning vaartustab koost6dd,;

4) kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaal sust;

5) rakendatakse nii traditsioonilis kui ka tanapaevaseid infotehnoloogiatel p&hinevaid
Opikeskkondi ning dppematerjale ja-vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: Oppekadigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,
stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja ténapéevast dppemetoodikat;

8) leitakse vOimalusi tunnivaliste muusikaringide tegevuseks (solistid, ansamblid, orkestrid
jm);

9) arvestatakse voimaluse korral Opilaste valikutega/ettepanekutega Oppetdd kavandamisel
ning kaasatakse Opilasi erinevate Urituste korraldamisel.

GUmnaasiumi dppetegevused on:
1) Uhe- jamitmehaalne laulmine;
2) vokaalsete voimete kujundamine;
3) muusika kuulamine, vestlused/arutelu jakirjalikud t66d muusikast;
4) teadmiste ja muusikalise kirjaoskuse rakendamine musitseerimisel ja muusika kuulamisel;
5) iseseisva muusikalise enesevéljenduse ja esinemisoskuse toetamine ning soodustamine;
6) pilliméngu rakendamine musitseerides;
7) Oppekaigud (sh virtuaalsed).

GUmnaasiumis poodratakse téhel epanu individuaal sete oskuste arendamisel e, isikupérase métlemise
sivendamisele ning Opilaste sotsiaalsete oskuste rakendamisele muusikalistes tegevustes,
kasutades mitmekesiseid Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii the- kui ka
mitmehadalselt (Uhislaul), kooris kolme- vOi neljahdéselt. Rakendatakse pdhikoolis Gpitud
pillimanguoskusi (Orffi instrumentaarium, plokkfl66t, 6-keelne vaikekannel, akustiline kitarr) ning
avardatakse musitseerimisvbimalusi nii individuaalselt kui ka erinevates pillikoosseisudes.
Muusikalises omaloomingus innustatakse dpilasi loomingulisi ideid €ellu viies kasutama nii
traditsioonilisi kui ka erinevaid multimeedia vahendeid. Muusikat kuulates téhtsustub kuuldud
muusika pdhjal oma arvamuse valjendamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt
kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussbnavarale. Nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivalises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse



Opilaste isikupdrast esinemisoskust ja ettevotlikkust tegevusi planeerides ning korraldades.
Silmaringi ja teadmiste avardamiseks kdiakse kontsertidel, muusikaetendustel ja Gppekéakudel,
mida voimaluse korral seostatakse kursuse teemadega.

2.1.5. Fudsiline 6pikeskkond

1. Kool voimaldab jargmiste vahendite kasutamise: naturaalklaver ja klaveritool, slintesaator,
akustiline kitarr, muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, réndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel, internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm
jaMIDI salvestusprogramm.

2. Kool korraldab 6pet ruumis, kus on vBimalik kasutada rihmat6od ja liikumiseks vajalikke
pindu.

3. Kool vdimaldab instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkfloddid, 6-keelsed
véaikekandled, akustilised kitarrid) dpilastele musitseerimiseks.

4. Kool véimaldab fonoteegi (CD-d, DVD-d, VHS-d) kasutamise.

2.1.6. Hindamine
Hindamisel |ahtutakse vastavatest giimnaasiumi riikliku 6ppekava Uldosa sétetest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase voimekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on lahtekoht jargneva 6ppe kujundamisele ning stimuleerib ja motiveerib dpilast parematele
tulemustele ja enesearendusel e.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab k&iki muusikadpetuse komponente: musitseerimist
(laulmist, pillimangu, omaloomingut), muusika kuulamist ja muusikalugu, véljendusoskust
kirjalikes ja suulistes aruteludes ning aktiivsust dppettos ja -kdikudel. Kirjalikke llesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida hindamisel el
arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja vaistiustel vaib arvestada Gppetegevuse osana kokkuvdtval hindamisel.

(:)pitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses Opitulemustega.
Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid.

2.2. 1 kursus,Muusikal”

Opitulemused
Kursuse |18pul opilane:

1) on teadlik oma muusikalistest vBimetest ning oskustest laulmises, pilliméangus ja

omaloomingus;

2) oskab muusikanagidete pohjal vorrelda keskaja, renessansi, baroki ja klassitsismi muusikat
ning omaarvamusi argumenteeritult pohjendada;

3) vdjendab oma arvamust muusikast ja anallilsib kilastatud muusikalritusi (vBimaluse
korral siduda muusikaloo teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaalast
SOnavara.

Oppesisu

Musitseerimine (laulmine, pilliméng, omalooming)

Laulud vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning kriitilise métlemise arendamiseks, muusikal oo
illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pillimangu rakendamine Uhismusitseerimisel ja muusikal oo illustreerimiseks.

Omal ooming — kaasméngude loomine lauludel e, muusikalised improvisatsioonid.



Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusika teke ja olemus. Muusika valjendusvahendid. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel ja
ténapéeva uhiskonnas.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véjendusvahendid. Gregooriuse laul, missa,
mitmehaal suse ja noodikirja kujunemine, radtlikultuur.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véaljendusvahendid. Polufoonilise muusika
areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja muutused
kirikumuusikas.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Oukonnamuusika, ooper,
oratoorium, passioon, kontsert, preltitid ja fuuga.

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Sonaaditsiikkel, keelpilli-
kvartett, simfoonia, instrumentaal kontsert, reekviem, klassikaline siimfooniaorkester, ooperi areng.
Muusikanéited jargmiste heliloojate loomingust: Monteverdi, Handel, J. S. Bach, Vivaldi, Haydn,
Mozart, Beethoven jt.

Oppekaigud

1. Muusikalrituse kilastamine vahemalt kord kursuse véltel ning agakohase arvamuse
avaldamine muusikalist oskussonavara kasutades.

2. Oppeksigud muusikaga seotud paikadesse (kontserdid, muusikalavastused, kérgkoolid,
stuudiod, muuseumid, raamatukogud jne) vahemalt kord kursuse véltel.

2.3. 1l kursus, Muusikall”

Opitulemused
Kursuse |8pul Bpilane:
1) arendab omamuusikalisi voimeid laulmises, pilliméngus ja omaloomingus,
2) oskab muusikandidete phjal vorrelda romantismigjastu muusikat varasemate ajastute
muusikaga ning oma arvamusi argumenteeritult pohjendada;
3) oskab leida Eesti ja Euroopa muusikakultuuri seoseid;
4) on tutvunud eesti périmusmuusikaga muusikanéidete varal;
5) véljendab oma arvamust ja anallilisib kilastatud muusikadritusi (voimaluse korral siduda
muusikal 0o teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaal ast sbnavara.

Oppesisu

Musitseerimine (laulmine, pilliméang, omalooming)

Laulud vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning kriitilise métlemise arendamiseks, muusikal oo
illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pilliméangu rakendamine tUhismusitseerimisel ja muusikal oo illustreerimiseks.

Omal ooming — kaasmangude loomine lauludel e, muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véjendusvahendid. Soololaul,
instrumentaalsed véikevormid, programmiline muusika (simfooniline poeem), lavamuusika
(ooper, ballett, operett). Rahvuslikud koolkonnad. Hilisromantism.

Parimusmuusika. Folkloor, regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem rahvalaul, uuemad
laulumangud.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. Muusikaelu Eestis enne rahvuslikku
arkamisaega. Laulupidude traditsiooni kujunemine. Esimesed eesti professionaalsed heliloojad ja
muusikud, esimesed simfoonilised ja vokaal -stimfoonilised suurteosed eesti muusikas. Rahvusliku
helikeele kujunemine koorimuusikas, instrumentaal muusikas ning lavamuusikas.



Muusikanéited jargmiste heliloojate loomingust: Schubert, Chopin, Liszt, Berlioz, Verdi, Wagner,
TSaikovski, Sibelius, Grieg, R. Strauss jt.

Muusikanédited jargmiste heliloojate loomingust: Kunileid, Saebelmann, Hermann, Harma,
Tlrnpu, Ludig, Tobias, Saar, Kreek, Eller, Aav, Tubin jt.

Muusikanéited eesti parimusmuusikast.

Oppekaigud

1. Muusikalrituse kilastamine véhemalt kord kursuse véatel ning podhjendatud arvamuse
avaldamine.

2. Oppekdigud muusikaga seotud paikadesse (kontserdid, muusikalavastused, kdrgkoolid,
stuudiod, muuseumid, raamatukogud jne) vahemalt kord kursuse véltel.

2.4. 111 kursus,, Muusikalll”

Opitulemused
Kursuse |6pul opilane:
1) stivendab oma muusikalisi véimeid laulmises, pillimangus ja omaloomingus;
2) on tutvunud muusikandidete varal dzassmuusika véljendusvahenditega ja eesti dzass
peamiste traditsioonidega ning oskab oma arvamusi argumenteeritult pohjendada;
3) on tutvunud muusikanéidete varal rokk- ja popmuusika valjendusvahenditega ning oskab
oma arvamusi argumenteeritult pdhjendada;
4) oskab muusikanéidete pohjal vorrelda 20. ja 21. sgjandi eesti jald8ne muusikastiile;
5) véjendab oma arvamust ja anallilisib kilastatud muusikadritusi (voimaluse korral siduda
muusikal 0o teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaal ast sbnavara.

Oppesisu

Musitseerimine (laulmine, pilliméang, omalooming)

Laulud vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning kriitilise métlemise arendamiseks, muusikal oo
illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pilliméangu rakendamine Uhismusitseerimisel ja muusikal 0o illustreerimiseks.

Omalooming: kaasmangude loomine lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusika 20. ja 21. sajandil. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid.
Massikultuur ja kdrgkultuur. Impressionism, ekspressionism, neoklassitsism. Ulevaade 20. sajandi
Il poole muusikastiilidest ja -suundadest.

Eesti muusika parast Teist maailmasdda

Muusikaelu Eestis pérast Teist maailmasdda. 20. sgjandi 11 poole muusikasuundade peegeldused
eesti koori- jainstrumentaalmuusikas. Uued suunad 21. sgjandil.

Dzassmuusika. Dzassmuusika kultuurilooline taust ja véljendusvahendid. Stimfooniline dz&ss.
DZassmuusika traditsioonid Eestis ja muja maailmas.

Pop- ja rokkmuusika. Pop- ja rokkmuusika kultuurilooline taust ja véjendusvahendid, areng ja
ténapadev, muusikaelu ja muusikatbdstuse niiidisaegsed suunad.

Muusikanéited jargmiste heliloojate loomingust: Debussy, Ravel, Stravinski, Schoénberg, Orff,
Britten, Prokofjev, Sostakovits, Messiaen, Cage, Boulez, Reich, Glass, Gershwin jt.
Muusikanéited dzéss-, rokk- ja popmuusikast.

Muusikanéited jargmiste heliloojate loomingust: Ernesaks, A. Kapp, Tormis, Magi, Tamberg,
Ré&éts, Sumera, Kangro, Sisask, Part, Tudr, Tulvejt.



Oppekaigud

1. Muusikalrituse kilastamine vahemalt kord kursuse véaltel ning pdhjendatud arvamuse
avaldamine.

2. Oppeksigud muusikaga seotud paikadesse (kontserdid, muusikalavastused, kérgkoolid,
stuudiod, muuseumid, raamatukogud jne) vahemalt kord kursuse véltel.

3. Kunst
3.1. Uldalused

3.1.1. Oppe-eesmargid

Gumnaasiumi kunstiGpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab kunsti potentsiaali ning naeb selle rakendusvéimalusi nii enese elu jategevuse kui
ka Umbritseva maail ma métestami se, m&jutamise ning kujundamise vahending;

2) orienteerub kunsti arenguloo pohilistes kiisimustes ja etappides;

3) moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid Uhiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega;

4) tajub nludisaegse kunsti olemust (kontekstuaal sust, kontseptuaal sust jne) ning aktsepteerib
selle mitmekesisust;

5) oskab uudishimulikult ning loovalt pustitada, télgendada ja lahendada erineva iseloomuga
probleemilahenduslikke Ulesandeid;

6) rakendab loovas enesevdjenduses erinevaid kunstilisi véljendusvahendeid ja tehnilisi
votteid;

7) vaartustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku métteviisi.

3.1.2. Oppeainekirjeldus

Guimnaasiumi kunstidpetuse |8hteilesanne on toetada Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist,
milles on oluline osa kunstiloo ja nuldisaegse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti
arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, Ghiskonna ja galooga. Toetatakse positiivse
suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Guimnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ja visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele mdistmiseks ning
kultuuride mitmekesisuse vartustamiseks, avades ldmdisted ja kontseptsioonid. Oppes on
kandev osa eri gastute kujutamislaadide vordlusel ning kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu
avatakse suuremate teemartihmade kaudu, vanema kunsti néiteid kérvutatakse 20. ja 21. sgjandi
kunstiga. Teemapohine kéasitlus voimaldab réhutada seoseid Uhiskonnas ja kultuuris toimunuga
lalemalt. Tahtis on ndidata gjastu kunsti seoseid Uldise métteviisiga, esile tuua kultuuri ja
elukorralduse muutumise Uhiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra mgju ning tehnika
jamajanduse arengut. Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab
téhelepanu ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja tanapaeva vahel.

Nuidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kasitlemisel on peamine
rohk konteksti ning sdnumi analtdsil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri métestamine
tanapaeva kultuurikontekstis. Kunsti kasitlemisel tuuakse voimalikult palju paralleele Eesti kunsti
jakultuuriga ning néiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus voimaldab nautida kunsti loomist ning arendada valjendusoskust, toetab
emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe Ulesanne on toetada dpilase loova métlemise,
seoste |loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.
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Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:
1) TEA! ehk sisulis-struktuuriline Glevaade (kunsti gjalugu ja olemus, nuudiskunsti siind ja
arengusuunad);
2) MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (gjastuid |&bivad teemad
ning vordlused);
3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (Oppekdigud ning loomingulised ja
uurimuslikud projektid).

TEA!-teemasid kasitletakse nii gjalise kui ka sisulise mahu poolest Uldistatud kujul, eesmérk on
luua Bpilastele taustsiisteem gjastuid |abivate teemadega tegelemiseks ja nende vordiemiseks.
Ajastuid labivaid teemasid MOTLE!-plokis v6ib kasitleda nii taiesti teoreetilisel tasandil kui ka
loominguliste praktiliste tdodena, millele annavad teoreetilise aluse loengud ja uurimused — nende
vahekord on 8petamise metoodika kiisimus. Oluline on jétta Gppetdos ruumi Gpilaste iseseisvatele
uurimis- ja praktilistele loovtotdele ning véltida liigset loengukesksust ja teoreetilisust.

3.1.3. GUmnaasiumi &pitulemused

Gumnaasiumi |Bpetgja:

1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid hiskonnaglu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

2) tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna Ulesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

3) mérkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid Uhiskonnale ning keskkonnale nii
gjaloos kui katénapaeval;

4) vordleb ja anallitisib kunstiteoseid, otsides neis vastava gjastu temaatikat, sbnumeid ning
visuaal set vormikeelt; iseloomustab Uldjoontes kunstiteoste gjalist ja stiililist kuuluvust;

5) tdlgendab ning anallisib nlldiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) ning mérkab ntldiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika);

6) vaartustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasdastlikku arhitektuuri ja disaini;
analtilisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaal se kommunikatsiooni ilminguid,;

7) pustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisilesandeid ning otsib neile lahendus,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid,;

8) rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid visuaaseid jm  kungtilis
véljendusvahendeid ning tehnilis toovotteld ja -vahendeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida;

9) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna-
jakultuuripérandi kaitse ndudmisi;

10) esitleb omaloomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminol oogiat.

3.1.4. Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korral dades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse |G6imingut teiste Oppeainete ja l&bivate
teemadega;

2) vOimaldatakse Oppida Uks ja rihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, virtuaal-
keskkond, muuseumid, naitused jne;

4) rakendatakse praktilises loomingulises tegevuses nii traditsioonilisi kunstitehnikaid ja
-vahendeid kui ka niddisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
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Oppematerjale ning -vahendeid (joonistamine, maal, kollaaz, ruumilised seaded, digitaal-
pildid, video, performance jne);

5) pooratakse suurt téhelepanu Opilaste anallilsi- ja enesevéljendusvbime arendamisele:
retsensioonide ja uurimistéode Kirjutamine ning esitlemine, kunstiteoste ja gjastute ndidete
vOrdlemine ning anal liisimine;

6) illustreeritakse Oppesisu naidetega nii maailma kui ka Eesti kunstist ning eesti
rahvakultuurist.

3.1.5. Fudsiline 6pikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 Ix paevavalgusspektriga valgustus
téopinnal, vesi/kanalisatsioon, pimendamisvdimalus, projektsioonitehnika, vahemalt (ks
internetilhendusega arvutitookoht iga 5 Opilase kohta, printimis- ja skannimisvGimalus,
vahemalt Uks foto- ja videokaamera, reguleeritava kérgusega molbertid koos joonistusal ustega
ning totde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused.

2. Kool vdimaldab kooli Gppekavas nimetatud praktiliste todde tegemiseks téovahendid ja
-materjalid.

3.1.6. Hindamine

Hindamisel |ahtutakse vastavatest gimnaasiumi riikliku Oppekava Uldosa sétetest. Hindamise
eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet, arendada eneseanallilisi oskust ning toetada
tema visuaalse valjendusviisi leidmist ja arendamist.

Hindamise objekt on nii to6protsess kui ka |8pptulemus (loovtédde arendamise eksperimendid ja
vaminud teos, visuaane véljendusoskus ja aruteludes osalemine, kunstiteose anallilis ja
uurimistéd jne). Opilane vaib aktiivselt osaleda hindamises nii oma arengu teadliku jélgimise
(nt Bpimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pohjendamise kaudu.

Opilane pesb alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise l&htekohad ja kriteeriumid.
Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks méérates tuleb vaértustada oskust leida
agakohast infot, seda tdlgendada ja jareldusi teha. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t6o sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida hindamisel el arvestata.

3.2. 1 kursus, Kunsti ajalugu ja muutuv olemus’

Oppesisu

1. Kunsti roll eri ajastutel. Kunstikultuuri tldistav gjatelg

Kunstnik jatema kaasaeg. Kunstiteos ja vaatga.

Kunstiteoste sdnum javorm eri gjastutel.

Lugude ja simbolite ringlus 18bi sgjandite.

Kunstiteoste anal litisi ja tdlgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, mérgiline, sotsiaalne).
Kunsti tekkimine. Vanimad kor gkultuurid. Mesopotaamia. Egiptus.

Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

Keskaja kunst. Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst jareligioon.

Renessanss. Vararenessanss. Kargrenessanss. |nimesekeskse maailmapildi kujunemine. Kunst ja
teadus. Trukikunsti leiutamine.

Barokk. Kunst kiriku ja valitsgjate teenistuses. K lassitsism. Antiikparandi mdju ja valgustusajastu
ideed.

Sama sgjand, erinevad vaated. Romantism. Mass korra vastu. Realism. TGearmastus. Juugend.
Tervikliku stiili taotlus.
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2. Ajastute kunsti vordlevad teemad

Véarvikasutus ja kompositsioon teoste sdnumi teenistuses.

Eri g astute kunsti ja muusika kokkuk®olad.

[llusioonid ja emotsioonid kunstis.

Inimene kunstis: staatus, suhted, tegevused.

Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

Pildilised stiimbolid koopamaalist grafitini.

Kunstniku rollid: k&sitdoline, leiutaja, galoolane, geenius, boheem, staar jne.
Kunstiinstitutsioonid. Tuntuimad galeriid ja muuseumid.

Valitud teemad toetavad kunsti kui ndhtuse mdoistmist eri gastutel erinevatest vaatepunktidest
lahtuvalt.
Validakuni kolm teemat.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, 6ppekaigud

K&sitletavate teemade endast ja nltidisgjast |ahtuv télgendamine. Isiklik vaatenurk.

Visuaalse materjali kogumine, slistematiseerimine ja anal liisimine.

Oma ideega sobivate véljendusvahendite valimine ja t66 tegemine (joonistus, maal, kollaaz,
ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, performance jne).

T60 esitlemine ja oma valikute p&hjendamine.

Kunstiteose anal Gilis ja loov interpreteerimine.

Projektid ja Oppekéaigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseum, naitus, virtuaalkeskkond jne.

3.3. 1l kursus, Nuddiskunsti siind ja arengusuunad”
Oppesisu

1. Kunsti muutumine

Kunst moder niseeruval gjastul. Usk thiskonnajakunsti progressi.

Tehnoloogia ja linnastumise vBidukéik. Modernistlik arhitektuur ja toostusdisain. Funktsionalism.
Fotograafiajaillustreeritud gjakirjanduse levik ning mdju kunsti muutumisele.

Modernistliku kunsti suunad: impressionism, postimpressionism, fovism, ekspressionism, futurism,
kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism, dada, slrrealism. Isikuvabaduse
manifestatsioon.

Abstraktne versus figuratiivne kunst. Kunst totalitaarsetes riikides: sotsialistlik realism, natsionaal -
sotsialistlik kunst. Puhas kunst véljaspool elu: abstraktne ekspressionism, minimalism, opkunst
jne. Kunst ja sotsiaalsed liikumised.

Postmoder nism ja nutdiskunst. Vaatenurkade paljus.

Popkunst. Huperrealism. Igapdevaelu tungimine kunsti. Happening, kehakunst, maakunst.
Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. Kunstiliikide piiride hajumine.
Postmodernistlik kunst. Mang minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia.

Sotsiaakriitiline kunst. Kunstnike ja vaatgjate koostdo. Kollektiivsus ja anontiimsus kunstis.
Kunstimeediumide paljus. Maalikunst. Installatsioon. Fotokunst. Videokunst. Performance. Kunst
linnaruumis. Interaktiivne meediakunst. Netikunst.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.
Inimsbbraliku ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur, maastiku-
arhitektuur, tootedisain, graafiline disain jne.
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Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika, eetiline ja
kultuuriline sdnum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja arhitektuuris.
Meediakeskkond. Meediatarbija kui mojutaja ja mdjutatav. Erinevad suhtluskeskkonnad.
Véjendusvahendid visuaal ses kommunikatsioonis.

Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoridiguste probleemistik.

2. Nuudiskunsti nahtusi vordlevad teemad

Abstraktsus ja kujutavus kunstis: vorm, kujund, varv, téhendus.

20. sgjandi nn realismid: stirrealismist ja sotsrealismist kuni hiperrealismi ja videokunstini.
Kunstiteos ja kontekst: vaatgjad, koht ning aeg.

Kunsti suunad/stiilid ja paralledlid teistes kunstiliikides: muusika, film, kirjandus, teater jt.
Kunstigialoo stiilide jateoste tsitaadid nltdisagja kunstis ja visuaalkultuuris.

Disaini muutumine: puhtast vormist ning funktsioonist emotsioonide ja fantaasiateni.
Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

Valitud teemad aitavad mdista nitdiskunsti erinevaid ilminguid. Valida kuni kolm teemat.
3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, dppekaigud

K &sitletavate teemade endast, oma kogemustest ja niitdisajast 18htuv télgendamine.

Visuaalse materjali kogumine, slistematiseerimine ja anal liisimine.

Oma ideega sobiva véljendusvahendi valimine ja too tegemine (joonistus, maal, kollaaz, ruumiline
objekt, digitaal pilt, video, performance jne).

Pildi ja teksti koosmdjud (graafiline kujundus, logo, kirjakujundus). Probleemilahenduslikud
disainiulesanded (mudel, joonis, eksperiment materjalidega jne).

T60 esitlemine ja oma valikute p&hjendamine.

Kunstiteose anal Gilis ja loov interpreteerimine.

Projektid ja Oppekéaigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseum, naitus, virtuaalkeskkond jne.

Hanno Pevkur
Sotsiaalminister
haridus- ja teadusministri Ulesannetes



