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1. Ainevaldkond , Kunstiained”
1.1. Kunstipadevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstip&devus hélmab
oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstip&devusse kuulub enesevéaljendusoskus,
isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripéarandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

PShikooli |6puks Gpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevdjenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi
vBimeid ning vaartustab isikupéraseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb
kultuuriliste sdnumite ja vaartushinnangute Ule; oskab kujundada oma arvamust ning
valjendada oma emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostooprojektides
ning hindab lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja
kunsti osatéhtsust nildisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib kultuurindhtusi ning oskab
kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja stivakultuuri;

5) véartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide
sdilimise eest, vaartustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuuringhtuste seoseid
teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka ténapaeval .

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis pohikooliastmeis.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

K unstiai nete nadal atundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste

Kunst — 4,5 nadal atundi
Muusika— 6 nadal atundi
Il kooliaste

Kunst — 3 n&dalatundi
Muusika— 4 nadal atundi
1l kooliaste

Kunst — 3 n&dalatundi
Muusika— 3 né&dalatundi

1.3. Ainevaldkonnakirjeldus

Kunstide valdkonna aineid Uhendab téhelepanu pddramine loovuse ja enesevéljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse



teadmisi erinevate véjendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli Ghiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja anal tilisi mise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi
ning nludisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse madistmist ning
kriitikameelt. Oluline on métlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegel emine arendab tundemaailma, intuitiivset jaloovat métlemist. Kunstidel
on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analtdtilist métlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis
vOimaldab loovalt ldheneda probleemidele, véaartustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete Gppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiUs);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) kedl;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) omar, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki Gldpadevusi loomulikult 16imida igapdevasesse Oppetdosse nii
teooria kui ka praktika kaudu.

Véartuspadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja Ghisel  kultuuripdrandil  pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kd8igis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallilsitavate kunstiteoste ja -stiindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle Ule
arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, arutlused ja esitlused,
Uhismusitseerimine ja Uhistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostoédvalmidust ja
Uksteise toetamise védrtustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
Uhtsustunnet. Kunstiteoste Ule arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutgja moju,
juhtides teadlikult ning jéatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaal setes keskkondades.

Eneseméaratiuspadevus. Loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanal UiUs aitavad Oppida
tundma oma huve ja vBimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuuringhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Sihiks on integreerida noori nitdistihiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.
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Opipéadevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmeliste Ulesannete, dppemeetodite ja
téovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtiismist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad 0pilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanalils aitavad jarjest
suurendada Gppijarolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspéddevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -gjastutest, jms
rédkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t6dde
esittemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja katsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info
esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, ppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides’ sdnumeid Uhest keelest teise.

M atemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad Ulesanded, kus tuleb sbnastada
probleeme, arutleda lahendusteede ile, pdhjendada valikuid ja analliisida tulemusi; samuiti
analtilsida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate
nahtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid.

Ettevotlikkuspédevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmat6o, uurimuslikud ja
probleemipdhised Ulesanded ning Gpitava sidumine niiidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide
valdkonnas on isedloomulik uuendusliike ja loovate lahenduste véaartustamine. Praktiline
loovtegevus annab viimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vGimalusi,
leidlikult valides sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kilgi. Opitakse tegevust
planeerima, votma vastutust t6ode I6puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

1.5. Ldiming
1.5.1. Laiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Nuldisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud k&igi
inimtegevuse valdkondade ning oma gjastu métteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste aineval dkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Véartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, gjalugu ja Uihiskonnadpetus, geograafia,
kasitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi jaloovust niitdisiihiskonnainnovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.



3. Ainete sisust |ahtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest |ahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest |ahtudes arendatakse verbaal set enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest 1&htudes
vaadeldakse eri gjastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest |ahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flsioloogilist
eripédra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse javarvide omadusi;

4) matemaatikast |ahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

5) kasitoost ja tehnoloogiast |dhtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest léhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire Uletavad dppeprojektid.
1.5.2. L &bivad teemad

Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki l&bivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,Vaartused ja kolblus’ ning ,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripérandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasgja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema thiseid
vaartus kujundavatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastoode néitustel.

Teemaga , Elukestev Ope ja karj&ari planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka Uldisemate métlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekulgsete véljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud el ukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalus, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises €lu-, Opi- ja
t6okeskkonnas toi metul eva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti lébiva teema ,Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus’ [6imimine kunstide
Oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti thiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad
alguse saada elu jooksul pisivad harrastused. See I6imub nii elukestva Oppe pohimdtte
teadvustamise kui ka labiva teemaga ,, Tervis ja ohutus’. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
t6ovahendeid jainstrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid to6protsessis, suurt tdhelepanu pooratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,, Keskkonna ja
jéatkusuutlik areng” ning , Teabekeskkond” kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See



hdlmab mitmekllgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasi dega, meediakeskkonna vdimal uste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

2. Muusika
2.1. Uldalused
2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

PGhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid,

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mbtleb jategutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) véartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri jaigapaevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda.

2.1.2. Oppeainekirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripdara kujunemist muusikalise enesevéljenduse
kaudu. Muus kadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rédmu
tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamisega  kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning  sotsiaakultuurilis
vaartushinnanguid.
Muusika 6ppeai ne koostisosad on:

1) laulmine;

2) pillimang;

3) muusikaline liikumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) Oppekaigud.

Muusikadpetuses |ahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja p&himdtetest
(Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud kasitlusele ning tanapaeva pedagoogika teadmusel e ja kogemusel e.

Muusika on aine, mille dpetuse osad on Uksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses, seetbttu
on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pilliméngu,
liilkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, téhelepanu,
anallusivoimet ja voOrdlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid  karaktereid,
valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse
Bppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja muusikalise
maitse kujundamiseks on vajalikud Gppekéigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse
ning muuseumidesse. Opilaste dldkultuurilised teadmised pohinevad teadlikkusel kohalikust, oma



riigi ja Euroopa kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas. See hdlmab teadmisi peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu korraldamine oma koolis, et
Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning Urituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti.
Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll Opilase emotsionaalses arengus ning teiste
Oppeai nete omandami ses.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised Uks ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevaljenduseks. Rihmas ja Uks Oppides arendatakse
suhtlemis- ja koostéooskust, tkstei se kuulamise oskust, thtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust
jaemotsionaal set kompetentsust ning juhitakse Gpilase enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse i samaa-armastust.
Muusika ainekava koostades on lahtutud jargmistest pohi motetest:

1) teadvustada jatahtsustada Uhislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatdhtsust;

3) julgustadajatoetadaloomingulist enesevdjendust;

4) teadvustada ja slivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rbhutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute

kujundamisel, tunde- ja méttemaailma arendamisel ning rikastamisel;
6) lahtuda 6ppes dppija vaadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

2.1.3. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korral dades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja l|abivate
teemadega;

2) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jétab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voOimaldatakse Oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6ad), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning isesei svateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaal sust;

5) rakendatakse nii traditsioonilis kui ka ténapéevaseid info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja-vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: Oppekadigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,
stuudiotesse, muusikakoolidesse, |ooduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja ténapéevast dppemetoodikat;

8) leitakse tunnivdlise muusikaalase tegevuse voOimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid jm).

| kooliastme Gppetegevused:

1) Uhehaélne laulmine ja osalemine kooris;

2) meloodia laulmine kdemarkide, réndnoodi, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete
helikdrguste (astmete) jargi;

3) manguoskuse omandamine keha-, rutmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil voi 6-keelsel
vaikekandlel;

4) kuulatud muusikapal ade i sel oomustamine muusika oskussdnavara kasutades;

5) muusikapala meeleolu véljendamine liikumise kaudu;



6) esinemigulguse ja-oskuse arendamine;
7) muusika véjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;
8) Oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kéimine jne.

| kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Uheh&alselt a cappella kui ka
saatega. Selles vanuseastmes rgjatakse alus muusikatraditsioonide séilitamisele ja edasikandmisele,
mille Uks véjund on Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulu-
kogemus. Pilliméngus omandatakse erinevate ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse
vaikekandle voi plokkfloddi esmased manguvdtted. Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasmanguna. Olulisel kohal on muusikaline liikumine: rahvatantsud ja lauluméngud ning
muusikapala karakteri véljendamine liikumise kaudu. Muusikalist métlemist ja loovust arendatakse
kaasmangude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu.
Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama
kuulatud muusikapalu. K&igis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0
muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad
pillikoosseisud jm). Et saavutada Opilaste mitmekilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdi-
kultuuri ning avardada silmaringi, voimaldatakse Opilastel kéia kontsertidel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma Uksteise
voimeid, oskusi ning eripéra.

Il kooliastme Gppetegevused:

1) Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- vdi kolmehaa ne laulmine kooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

4) pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosse sudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véjendusvahenditele ja
oskussOnavarale;

6) eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liikumises;

7) muusika véjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis k&imine ning oppekéigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne).

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tdhtsustub t60 Opilaste individuaal sete muusikaliste voimete arendamisel
ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes
laulmine ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega Uhe- ja kahehaélselt, kooris
kahe- ja kolmehddselt. Sivendatakse pillimanguoskus erinevates pillikoosseisudes ning
arendatakse edasi 6-keelse véikekandle voi plokkfléddi manguvdtteid. Liikumistegevuse pdhiréhk
on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri vajendamisal liikumise kaudu.
Muusikalist métlemist jaloovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates
arendatakse muusikalist anallisivoimet ja vordlusoskust. Téahtsustub muusika oskussonade
kasutamine muusikapalasid analliisides ning oma arvamuse podhjendamine vestlustes. Kdigis
muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida
omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste enesevéljendusoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud
jm). Et saada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kéiakse
kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel Oppekaikudel. Enese ja kaadlaste
hindami se kaudu Gpitakse tundma Uksteise vGimeid, oskusi ning eripara.



I11 kooliastme Gppetegevused:
1) Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel;
2) kahe- vdi kolmehaéne laulmine kooris;
3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;
4) pillimanguoskuse rakendamine Uksi ja koos musitseerides,
5) isiklike, pohjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
vdljendusvahenditele ja oskussbnavarale;
6) muusika meeleolu, stiili javormi vajendamine liikumise kaudu lahtuvalt kujutlusvoimest;
7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika véljendusvahendite leidmine ja
kasutamine;
8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;
9) teatris, kontserdil ja muuseumis k&imine ning oppekéigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakérgkoolid jne).
[11 kooliastmes on tahelepanu keskmes iseseisva muusikalise mdtlemise siivendamine ning Opilaste
muusikaliste vdimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Uhe- kui ka mitmehaalselt, kooris
kahe- vOi kolmehad selt. Stivendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse musitseerimisvdimalus
erinevates pillikoossel sudes, omandatakse akustilise kitarri akordmanguvotted. Kuna selles vanuse-
astmes on suur huvi pop- ja rokkmuusika vastu, tuleks leida koolis ansamblimangu harrastamise
vOimalusi. Laulmine ja pillimang pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede
elluviimise vBimalusi nii Uksi kui ka rihmat6ona. Muusikat kuulates téhtsustub kuuldud muusika
pohja oma arvamuse kujundamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka
kirjalikult, toetudes muusika oskussOnavarale. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse
Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste
kaudu. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pilli-
koosseisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast esinemisoskust. Et omandada kuulamiskogemust,
kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kéiakse kontsertidel ja muusikaetendustel
ning osaletakse erinevatel Oppekéikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja
austama Uksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.

2.1.4. Hindamine
Hindamisel |ahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Ul dosa sétetest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase vBimekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on lahtekohaks jargneva Oppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib Opilast
parematel e tulemustel e ja enesearendusel e.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades
ainekavas taotletavaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse komponente:
laulmist, pillimangu, muusikalist liikumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikaugu,
muusikalist kirjaoskust ning ka dpilase aktiivsust, tunnist osavéttu, hinnangut enese ja kaasOpilaste
osalemisele ning saavutustele Oppes. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu,
kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida hindamisel e arvestata. Opilase aktiivset osalemist
koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vaistiustel
arvestatakse dppetegevuse osana kokkuvétval hindamisel.

Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. g”)pitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida
jamillal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.



| kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pillimangu ja loovtegevus. Il ja
[11 kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes
tegevustes.

2.2.1 kooliaste
2.2.1. Opitulemused

3. klassi |Opetgja

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises ja
liikumises;

2) laulab loomuliku hddlega Uksinda ja koos teistega klassis ning Uhe- ja/vbi kahehadalses
kooris; mdistab laulupeo téhendust;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Uhislaule;

4) laulab meloodiat k&emérkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi ning kasutab relatiivseid
helikdrgus (astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pilliméngu kaasmangudes,

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuul atavat
muusikat;

9) vaartustab enese jateiste loomingut.

2.2.2. Opitulemused ja 6ppesisu

1. Laulmine
Opitulemused
Opilane:
1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uks jarihmas;
2) maistab javaljendab lauldes muusika sisu ning meeleol u;
3) laulab meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;
5) laulab peast kooliastme thislaule: ,Eesti humn” (F. Pacius), ,Mu koduke” (A. Kiiss),
» Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud ,Lapsed, tuppa’, , Teele, teele,
kurekesed”, ,, Kevadel” (Jubalinnukesed ....), ,Kevadpidu” (Elagu kdik ....).

2. Pillimang
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab kehar, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/vai ostinato’ des;
2) on omandanud 6-keelse vaikekandle voi plokkfl6odi esmased manguvdtted ning kasutab
neid musitseerides;
3) véjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

3. Muusikalineliikumine

Opitulemused

Opilane:
1) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja tlesehitust liikumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- jaringmange.
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4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:
1) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;
3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:
1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, ritm, tempo,
dunaamika ja muusikapala Ul esehitus);
2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
3) eristab kuuldeliselt marssi, valss ja polkat;
4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);
5) kirjeldab ning isdloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussonavara;
6) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
7) seostab muusikapala selle autoritega.

6. Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused
Opilane:
1) moistab allolevate helivéltuste, ritmifiguuride ja pauside téhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

JJJ) Loy g3 3 -

2) maistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides,
3) tajub ja dpib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

4) mdistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6) moistab allolevate oskusstnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refréan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang, eelmang,
vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kdlavéarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse méarke latern, segno, volt.

7. Oppekaigud
Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul
looval viisil;
2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.
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2.3. 11 kooliaste

2.3.1. Opitulemused
6. klassi |10petgja:
1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises,
liikumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;
2) laulab Uhe- vGi kahehaalselt klassis oma haéle omapéra arvestades;
3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi erinevates vokaal-instrumentaal koossei sudes
tunnis ning tunnivalises tegevuses; maistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;
4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;
5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;
6) kasutab laule ppidesrelatiivseid helikdrgusi (astmeid);
7) kasutab tUksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi jateadmisi;
8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes enesevéljendustes, sh infotehnoloogia voimalusi kasutades;
9) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade abil
kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;
10) eristab kuuldeliselt vokaal- jainstrumentaal muusikat;
11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

2.3.2. Oppesisu

1. Laulmine
Opitulemused
Opilane:
1) laulab oma hadle omapéara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja
puhta intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik hdalehoiu vajadusest;
2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—-G2;
3) rakendab muusikalis teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid tksi ja rihmas
lauldes,
4) laulab eakohaseid Uhe- ja kahehdalseid laule ja kaanoneid ning eesti jateiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme Uhislaule: , Eesti himn” (F. Pacius), ,Eesti lipp” (E. VOrk), ,Kas
tunned maad” (J. Berad), ,Kui Kungla rahvas’ (K. A. Hermann), ,Mu isamaa armas’
(saksarahvalaul), ,Meil aiadérne tdnavas’ (eesti rahvalaul), ,, Piha 66" (F. Gruber).

2. Pillimang
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab kehar, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vdi ostinato’ des;
2) rakendab musitseerides 6-keelse véikekandle voi plokkfl6odi manguvotteid; seostab
absoluutseid helikérgusi pillimanguga;
3) kasutab pilliméngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine
Opitulemused
Opilane:
1) tunnetab javajendab liikumises meloodiat, ritmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange;
3) véljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.
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4. Omalooming
Opitulemused
Opilane:
1) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange jalvdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;
2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;
3) loob tekste: regivéarsse, lihtsamaid laulusdnu jne;
4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
dunaamikat, tdmbrit javormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas;
tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaal muusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- jalookpillid) ja
simfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Léti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate
diguste ja kohustustega.

6. Muusikalinekirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab alolevate helivdltuste, rutmifiguuride ja pauside téhendust ning kasutab neid
muusi kalistes tegevustes:

SR LY L 2 b

2) moistab taktimbdtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides,

3) kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikBrgustega (téhtnimedega);

4) méistab viiulivétme ja absoluutsete helikérguste g-G? tshendust ning kasutab neid
musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F-d téhendust ning kasutab neid
musitseerides;

6) maistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikérgused
(téahtnimed), helistik, toonika ehk podhiheli, helistikumérgid, juhuslikud margid, diees,
bemoll, bekarr, paralleel helistikud;

b) vokaamuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaal muusika, interpreet, improvisatsioon;
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c) tamber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, dinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

7) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

7. Oppekaigud
Opitulemused
Opilane:
1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul véi muul
looval viisil;
2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussonavara.

2.4, III~k00Iiaste
2.4.1. Opitulemused

PGhikooli |6petgja:

1) osadeb meeedi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

2) laulab Uhe- voi mitmehaalselt riihmas olenevalt oma hédle omapérast;

3) laulab koolikooris Opetgja soovitusel jalvGi musitseerib erinevates vokaal-
instrumentaal koossel sudes; mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides,
suhtub kohustetundlikult endale voetud Ul esannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) rakendab Uks ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) vdjendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja anallilisib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt jakirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes,

11) teab autoriBigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaal asest
tegevusest ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab tlevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimal ustest muusikat dppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

2.4.2. Oppesisu

1. Laulmine
Opitulemused
Opilane:

1) laulab oma hédle omapéara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jérgib
ha&al ehoidu haal emurdeperioodil;

2) mdistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides,

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui karihmas lauldes;
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4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- jateemakohaseid the-, kahe- ning paiguti kolmeh&dlseid laule ja kaanoneid ning
eesti jateiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,, Eesti humn” (F. Pacius), ,, Mu isamaaon minu arm” (G.
Ernesaks), , Jaa vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jdan” (A.
Mattiisen), , Laul PGhjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaavalss’ (R. Valgre), , Kalevite kants’
(P. Veebel), ,Omalaulu el leiamadtles’ (V. Ojakaar).

2. Pillimang
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflooti vOi 6-keelset vaikekannelt kaasméangudes
jalvdi ostinato’ des,
2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordméanguvétteid ning léhtub absoluutsetest
helikdrgustest (téhtnimedest) pillimangus;
3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikalineliikumine
Opitulemused
Opilane:
1) tunnetab jarakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) véjendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale isel oomulikke karaktereid.

4. Omalooming
Opitulemused
Opilane:
1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) loob kindlas vormis ritmilissmeloodilis kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;
3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikérgusi (astmeid);
4) loob tekste: regivarsse, laulusdnu jne;
5) véjendab muusika karakterit ja meeleolu ning endaloomingulisi ideid liikumise kaudu.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi, tempot,
dunaamikat, tambrit) ning muusikateose Ulesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dzass-, filmi- jalavamuusikat;

3) eristab kdlajakuju jérgi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoossei se;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi;

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapaevaseid tdlgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, POhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika
vOi |damaade muusi kapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

6) arutleb muusika Ule ja anallitisib seda oskussBnavara kasutades; v6tab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning p&hjendab enda omanii suuliselt kui kakirjalikult;

7) tunneb autoridigus ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel
(shinternetis).
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6. Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused
Opilane:
1) mdistab allolevate helivéltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

N [ I Y PR

2) mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 jalaulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdadu
tahendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tahtnimed);

4) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D-h) téhendust ning lahtub
nendest musitseerides;

5) teab bassivotme téhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

6) maistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
a) elektrofonid, slmfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dz&ssorkester,

partituur, muusikai nstrumentide nimetused;

b) ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia, instrumentaal kontsert, spirituaal, gospel;
¢) rondo, variatsioon;
d) pop- jarokkmuusika, dzassmuusika, sivamuusika;

7) kordavalt | jall kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskusstnavara.

7. Oppekaigud
Opitulemused
Opilane:
1) arutleb, anallilsib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
vOi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusikalist oskussonavara.

2.5. Fudsiline dpikeskkond

1. Kool voimaldab jargmiste vahendite kasutamise: naturaalklaver ja klaveritool, slintesaator,
muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, réndnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI
salvestusprogramm.

2. Kool korraldab Opet klassis, kus on voimalik kasutada rihmatood ja liikumiseks vaalikke
pindu.

3. Kool voimaldab instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkfl6odid voi 6-keelsed
vaikekandled, akustilised kitarrid) pilastele musitseerimiseks.

4. Kool voimaldab kasutada fonoteeki (CD-d, DVD-d, VHS-d.

3. Kunst
3.1. Uldalused
3.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmar gid

PGhikooli kunstiGpetusega taotletakse, et dpilane:
1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaasete kunstide
vajendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi jatehnikaid;
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2) kasutab erinevaid métlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapaevases elus;

3) analiusib kunstiteoseid ja visuaal set keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud aineal ast
terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) méarkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundmaja vaartustab nii mineviku kunstipérandit kui ka ntitdisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
maistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PGhikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka thiskonnas ja orienteerub visuaal ses
keskkonnas.

3.1.2. Oppeainekirjeldus

Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostoo- ja
enesevajendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tanapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst viimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvdttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Bppimise osad on:
1) uurimine ja omaideede arendamine;
2) véjendusvahendite loov rakendamine;
3) motestamine jarefleksioon.

Ula nimetatud Gppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi nlldisaegsest maailmast: kunstigjaloo ja ténapdeva kunsti sidemetest, ruumilise
keskkonna disaini ja visuaa kultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes
Oppeainetes kéasitletavate gjastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussiisteemi
kui ka votmena Umbritseva elu métestami seks, mdistmiseks ja tunnetami seks.

Nii gaoo kui ka nidudiskunsti mdistmisele annavad aluse Oppekagud muuseumidesse ja
galeriidesse. Kunstigialoost naidete valikul lahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise tlevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nitdisg a nahtuste vahel. Kdigi
teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaal sest kultuurist Eestis.

3.1.3. Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korral dades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I8imingut teiste Oppeainete ja labivate
teemadega;

2) vdimaldatakse dppida Uks ja rihmas, kasutades erinevaid Gppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Sppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad dpilaste huvisid
ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

4)  kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid,
néitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nlitidisaegseid info- ja kommunikatsi oonitehnol oogiatel
pohinevaid materjale ning tébvahendeid;

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.
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| astmes on oluline méanguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab laste spontaanset
enesevdljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi. Loovt6ode ainest
ammutatakse nii oma elust, 18hiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse |loova tegevuse kéigus.

Kunstiteostest rédkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.
K oost06- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaal setel e toodel e rihmatdid.

Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstigaloo ja
ténapdeva vahel. Pootratakse rohkem tahelepanu Umbritseva maallma edasiandmisele
loomingulistes kunstitdodes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne)
ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi léhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse
kultuuri néidete anal tiiisimine toetab kriitilise métlemise ja aineal ase keeleoskuse arenemist.

11 astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (stimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vérv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning vajundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise Ulesandeid; mangitakse vormielementide ja
valjendusvahenditega teose isikupdra ning sdnumi huvides. Teadlikumalt vOetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, anallilisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti
kasitletakse visuaal se ning sotsiaal se keskkonna osana.

Kunst kui Oppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, Oppesisu punkte késitletakse Oppes
omavahel tihedalt p&imunult. Nende v@imalike kombinatsioonide |8putu arv eeldab Opetaja
loovust jateadlikkust valikute tegemisel.

3.1.4. Hindamine

Hindamisel |ahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa sétetest.

Hindamise eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja véértustada pilaste isikupéra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning
mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
parandatakse ka 0igekirjavead, mida hindamisel e arvestata.

3.2. 1 kooliaste

3.2.1. Kooliastme 6pitulemused

3. klassi |16petgja:

1) tunneb rédmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete jaideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

5) tunneb l&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel
ning arutleb kunsti tle, kasutades Gpitud ainemaisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning véartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaal setes kui ka virtuaal setes kultuuri-
ja Oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.
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3.2.2. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, ritm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trukkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapdevaelus. trikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnaséastlik
tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.
L &hiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaal sed ning virtuaal sed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Kunstiteoste, visuaal se kommunikatsiooni ja meediaroll ning mdju igapaevael us.

3.2.3. Oppetegevus

1.  Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t6odes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovltete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4. Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja

kujundustdode teostamine.
5. Visuaalse kultuuri nédidete (reklaamide, filmide, arvutimangude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste p&hjendamine.

6. Omattdde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

7.  Tooétamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, tdbvahendite ja tdtkoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

3.3.11 kooliaste

3.3.1. Kooliastme dpitulemused

6. klassi |10petgja:

1) tunnetab omakunstivBimeid ja-huve; valjendab visuaal sete vahenditega oma matteid, ideid
jateadmisi; looviilesandeid |ahendades visandab ja kavandab;

2)  kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaal graafika, animatsioon jne);

4) analusib nitdiskunsti teoseid, mérkab erinevaid vorme ja sbnumeid, leiab seoseid ténapdeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiabinfot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri gjastute kunstiteoseid;

8) markab sdnumeid, anallilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste
Ule ruumilises ja virtuaal ses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaal setes kui ka
virtuaal setes kultuurikeskkondades.
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3.3.2. Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mau jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning t6ovotted.

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tanapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nuidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, nédited dpetaja valikul. Kunstiteose
analtiis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi jafunktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust sdastva tarbimise pdhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli jaliikumise koosmdju. Méarkide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

3.3.3. Oppetegevus

Uurimuslikud jaloovad rihma- ja individuaal sed t66d, thise tulemuse nimel koostdo.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.
3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
4.  Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaal sete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
5
6

A

Kunstiteoste anal Gilisimine, vordlemine, nende Ule arutlemine.
Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.
7.  Muuseumide, kunstiUrituste, niudiskunsti ndituste kiilastamine.

3.4. 111 kooliaste
3.4.1. Opitulemused

Pohikooli |dpetaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; loovilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab
valikuid;

2)  kasutab ideest l&htudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid. Kasutab
kunsti ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3)  tunneb Eesti ja maailma kultuuripérandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri gjastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning motestades sOnumite, véaljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuurigjaloo véltel;

4) anallisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelis seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5)  kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide Ule;

6) teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnol oogia arengut;

7)  mdistab, et nltdiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatgjat laias
teemade ringis.
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3.4.2. Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose |loomise |dhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Vajendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Simbol, alegooria ja tsitaat kui sdnumikandjad.
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtodes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaal sus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised
suundumused.

Teksti japildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatttbid ja graafilise kujunduse baasvotted.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstigjaloo tuntumate teoste néiteid.
Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaal sed teemad.

Kunst peegeldamas Uihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstigjal oolaste, disainerite ja arhitektide erialane too.

3.4.3. Oppetegevus

1. Uurimuslikud jaloovad tlesanded, individuaal sed ja rihmat6od.

2. Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja véjendusvahendite
valimine. TG0 teostamine ja esitlemine.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi pistitusest |ahendi leidmiseni.

4.  Muuseumide, ndituste ja kunstisindmuste kilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analliisimine erinevatest
vaatepunktidest.

3.4.4. Fuusiline dpikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 lux paevavalgusspektriga valgustus
t6opinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, t6dde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vBimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri
ning internetitihendusega arvutite kasutamise vBimaluse. Samuti vBimaldab kool vaalikud
kunstivahendid ja -materjalid.

Hanno Pevkur
Sotsiaalminister
haridus- ja teadusministri Ulesannetes



